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. 기술의 개요(1/2)

플로팅 이미징 디스플레이
§ 플로팅 이미징 디스플레이: 2차원 디스플레이 상의 영상을 빔스플리터와 같은 광

학적인 장치 구조를 이용하여 3차원 공간 상에 떠 있는 것처럼 보이도록 하는 장치
§ 공간상에 2D 영상으로 표시함에 따라 3차원 효과를 가질 수 있으나, 실제로 물체의 

단면을 표시함으로 써, 시야각에 따른 왜곡을 내재함

q 기존의 홀로그램 시뮬레이션
§ 기존의 홀로그램 시뮬레이션의 경우, 홀로그램 생성 결과에 대하여 2D 영상으로 

만으로 Slice 된 형태로 확인이 가능하여, 3차원이라는 느낌을 줄 수 없다. 
그리고 이에 대한 광학적 복원의 경우, 시간과 자원이 많이 소요되며, 특히 레이저
의 사용으로 인한 위험성 마저 내포하고 있다.됨
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. 기술의 개요(2/2)

기술개념
§ 3차원 인터렉티브 홀로그램 시뮬레이터는 이러한 플로팅 이미징 디스플레이의 단

점을 해결하기 위해 사용자 동공 추적과 연동된 플로팅 이미징 디스플레이를 이용
하여 홀로그램과 같이 전방향 시차를 가지는 Interactive 3차원 영상 디스플레이하
는 기술이다. 그리고, CGH 홀로그램 생성/복원 기술과 연계하여, 3차원 공간 상의 
홀로그램 복원 결과를 시뮬레이션 할 수 있는 홀로그래피 디스플레이 시뮬레이션 
장치 관련 기술

기술구성도
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. 기술이전 내용 및 범위

▣ 기술 개발 현황
§  기술성숙도(TRL : Technology Readiness Level) 단계 :  (   3   )단계
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. 기술이전 내용 및 범위

▣ 기술이전 내용 및 범위
§ 기술이전 내용

§ 플로팅 이미지를 이용한 3차원 인터렉티브 홀로그램 시뮬레이션 기술

ü 홀로그래픽 영상 수치적 복원 

ü 플로팅 이미지 디스플레이를 통한 홀로그래픽 영상 시뮬레이터

ü 동공 추적을 통한 인터렉티브 홀로그램 디스플레이

§ 기술이전 범위
ü 홀로그래픽 영상 시뮬레이터 기술

ü CGH 생성 기술

ü 홀로그램 수치적 복원 기술

ü 인터렉티브 홀로그램 출력 기술

ü 실시간 동공 추적 응용 기술

ü 실시간 동공 추적 모니터링 기술

ü 관련 특허의 통상 실시권
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. 경쟁기술과 비교

▣ 기존(선행)기술과 비교하여 유리한 점 
§ 기존 기술 대비 다양하게 3D 홀로그램을 관찰 가능
§ 홀로그램의 결과를 선행하여 확인이 가능
§ 다양한 형태의 Floating 이미지와 연계 가능

 
▣ 기존(선행)기술과 비교하여 불리한 점 
§ 다수의 사용자를 대상으로 할 경우, 별도의 장치 구성이 요구됨

▣ 상용화를 위한 추가적인 기술개발 내용
§ 사업자에 따라 응용 서비스 목적에 맞추어 변경할 필요가 있음
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. 기술의 사업성

▣ 예상 응용 제품 및 서비스 

▣사업화시 제약요건
§ 예상응용 시나리오에 따른 플로팅 디스플레이 최적화 요규

▣기술이전 조건

 

예상 제품/서비스 예상 수요자(층)

전시용/교육용 홀로그램 디스플레이
디스플레이 제조 업체
전시용 사업자 장치

구분
실질기여 공동연구 참여기업 일반 기업

중소기업 중견기업 대기업 중소기업 중견기업 대기업

착수기본료(원) 25,000,000 50,000,000 50,000,000

매출정률사용료

(%)
 1.25 3.75  5
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. 국내외 시장 동향

▣ 해당 제품/서비스 시장 국내외 동향
v 현재 플로팅 관련 장치는 일부 전시업체를 통해 제공되고 있은 상황이며, 

이를 이용한 홀로그램 시뮬레이션 장치는 서비스 되고 있지 않음
v 홀로그램과 관련 산업체의 관심 및 이를 교육과의 접목을 위한 수요의 경

우 증대되고 있음

▣해당 제품/서비스 시장 규모

연도 2012년 2015년 2018년

세계 시장 규모 2,240,000 7,624,400 20,064,000

한국 시장 규모 21,600 143,200 646,800

* 산출근거 DisplaySearch & iSuppli (2010)를 참조하여 스마트 TV(커넥티드 TV 포함) 세계 시장 규모에서 우리나라가 24% 점유할 것으로 가
정해 추정 
- 홀로그래피 디스플레이 시장의 경우, 2020년 이후 시장 형성을 예상
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감사합니다.

♣ 연락처 : 디지털홀로그래피연구실, 추현곤 선임 (042-860-1856, hyongonchoo@etri.re.kr)

www.etri.re.kr


