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. 기술의 개요

▣스포츠 동작 분석을 위한 스켈레톤 추출 기술
v뎁스 영상으로부터 사용자 영역을 추출하는 기능 제공
v뎁스 영상으로부터 사용자의 스켈레톤을 추출하는 기능 제공
v뎁스/스켈레톤 DB로부터 스켈레톤 추출기를 학습하는 기능 제공
v스켈레톤 추출 기술을 통해 골프 스윙 분석에 적용 가능

스켈레톤 추출 기반 골프 스윙 분석 콘텐츠사용자 영역 추출 기술 사용자 스켈레톤 추출 기술
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. 기술이전 내용 및 범위

▣ 기술 이전 내용
v  기술명 : 스포츠 동작 분석을 위한 스켈레톤 추출 기술

§ 뎁스 영상으로부터 사용자를 검출하고 그 영역을 추출하는 기술
§ 뎁스 영상으로부터 검출된 사용자에 대한 스켈레톤을 추출하는 기술 (14개 관

절: 머리, 목, 어깨x2, 팔꿈치x2, 손x2, 골반x2, 무릎x2, 발x2)
§ 학습 DB로 사용할 뎁스 영상을 캡처하는 기능
§ 캡처된 뎁스 영상에 Ground Truth 관절 정보를 입력하는 기능
§ 구축된 학습 DB로부터 스켈레톤 추출기를 학습하는 기술
§ 스켈레톤 추출에 기반하여 사용자 골프 스윙 자세/동작을 자동으로 분석하는 

기능
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. 기술이전 내용 및 범위

▣기술 이전 범위
1. 사용자 스켈레톤 추출 라이브러리

1.1. 사용자 검출 및 사용자 영역 추출 API, 라이브러리
1.2. 사용자 전신 스켈레톤 추출 API, 라이브러리

2. 사용자 스켈레톤 추출기 학습 소프트웨어
2.1. 학습 DB로 사용을 위한 뎁스 영상 캡처 소프트웨어, 소스코드 (C++)
2.2. 캡처된 뎁스 영상에 Ground Truth 관절 정보를 입력하기 위한 소프트웨어, 소
스코드 (C++)
2.3. 구축된 학습 DB로부터 스켈레톤 추출기를 학습하는 소프트웨어, DB관리를 위
한 일부 소스코드 (Matlab)

3. 골프 스윙동작 데이터 베이스
3.1. 23,000 프레임의 골프 스윙의 컬러, 뎁스, 관절 정보 일치 데이터 (Binary)

4. 스켈레톤 추출에 기반한 골프 스윙 분석 콘텐츠
4.1. 사용자 스켈레톤 추출 라이브러리를 활용한 골프 스윙 분석 소프트웨어, 소스코
드 (C++)
4.2. 골프 스윙 분석 결과의 가시화 및 인터페이스를 위한 소프트웨어, 소스코드 (C#)
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. 기술이전 내용 및 범위

▣ 기술 개발 현황
v  기술성숙도(TRL : Technology Readiness Level) 단계 :  (   5   )단계
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. 기술 현황

▣ 국외 기술현황

▣ 국내 기술현황
       

해당기술 보유기관 적용사례

동작인식 기술 Microsoft/미국

 미국 Microsoft가 Kinect SDK라는 라이브러리의 형태로 동작인

식 관련 모듈을 판매하고 있으나, Kinect라는 하드웨어에 종속

적이며 사용자의 특정 신체 부분의 위치만을 추정하는 데에 그

쳐 동적인 특정 동작의 인식에는 미치지 못하고 있음

동작인식 기술
Leap Motion/

미국

 미국 Leap Motion에서 손의 특징점들을 추출하고 이에 기반하

여 손동작을 인식할 수 있도록 하는 하드웨어와 소프트웨어를 

판매하고 있으나, PC나 Laptop과 같은 근거리 환경에 제한되어 

DID에는 맞지 않음

해당기술 보유기관 적용사례

동작인식 기반

사용자 인터페이스
삼성전자

 최근 삼성전자가 출시한 일부 스마트 TV에서 사용자의 손 위

치와 형태를 인식해 TV의 사용자 인터페이스로 활용하였으나 

범용적인 소프트웨어 라이브러리를 제공하지 않음
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. 기술의 사업성

▣ 예상 서비스
v 골프 레슨 자동화 시스템

골프 스윙 분석 콘텐츠 하드웨어

골프 레슨 자동화 시스템 구성도
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. 국내외 시장 동향

▣ 시장성
v 국내의 경우 대기업을 중심으로 동작인식 기술이 적용된 제품들(예, 삼성 스마트 TV 

ES8000, 팬택 VEGA LTE M)이 출시되었으나 단순한 동작만을 인식 가능
v 동작인식 관련 시장의 경우 2010년부터 연평균 25.6%의 높은 성장률을 기록하며 2

015년에는 6억 2,500만 달러의 시장 규모를 형성할 것이라 전망 (Market Research, 
2011.06)
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6. 기타 사항

▣ 사전협의 업체

▣기술료 제안 

업체명 담당자 부서(직위) 연락처

㈜마음골프 박진홍 이사 010-67876-7855

구분
공동연구 참여기업 일반 기업

중소기업 대기업 중소기업 대기업

기술료

조건

착수기본료(원) 200,000,000 400,000,000

매출정률사용

료(%)
 1.25  5.0
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감사합니다.

♣ 연락처 : SW콘텐츠연구소, 박지영 (042-860-1552, jiyp@etri.re.kr)

www.etri.re.kr


